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Manche Kostiime verraten viel tiber ihre Trdger: So zum Beispiel die Taxigirls, designt von Monika Seidl.

Kleider und Geschichten

MONIKA SEIDL hat den Blick fiir
das gewisse Etwas. Die Kostiimbild-
nerin kommt eigentlich aus der Mo-
debranche und entdeckte ihre Liebe
zur Biihne. Allerdings nicht als
Schauspielerin, sondern als Ge-
schichtenerzihlerin der besonderen
Art. Sie entwirft die Kostiime fiir
Biithne und Film. Seit dem Jahr 2004
lebt und arbeitet sie in Offenbach.
Geboren wurde sie auf Hawaii als
Tochter einer Amerikanerin und ei-
nes Deutschen, ausgebilder wurde
sie in Hannover und Hamburg — zur
Modedesignerin. Thre erste Anstel-
lung hatte sie aber am Thearter. Und
da entdeckte sie ihre Liebe zum Ge-
schichten erzihlen. »Bei der Mode
fehlte mir ein bisschen der Tief-
gang«, erinnert sie sich an ihre fri-
hen Jahre. Im Gegensatz zum reinen
Anziehen schéner Menschen — und
dem Verkaufen von Designs — sei
das Gestalten von Kostiimen eine
anspruchsvollere Aufgabe.
»Kostiime sind immer auch Teil der
Geschichte«, betont Seidl. Wenn
ein Charakter zum ersten Mal in ei-
ner Geschichte auftaucht, dann
miisse er kein Wort sprechen und

das Publikum oder die Zuschauer
wissen sofort, welche Rolle er in
dem Kontext spielen konnte. »Auch
die Kostiime sprechen mit dem Pu-
blikum«, so Seidl. Das kenne jeder
auch aus eigener Erfahrung, zum
Beispiel aus den Western. »Der
Bése ist immer der mit dem schwar-
zen Hut« Auf der Biihne sei der
Bose immer der mit dem schwarzen
langen Mantel und der tillierten,
geraden Hose. »Damit driicke ich
die Intelligenz und Durchtrieben-
heit des Charakters aus. Denn das
Bise braucht auch eine gewisse In-
telligenz.«« Die Schauspieler seien
dann stets sehr zufrieden mit dem
Outfit ihrer Rolle. »Darin sehen sie
meistens richtig schick aus.«

Die Inspiration fiir ihre Kostiime
hole sich Seidl direkt von der Strafie.
Also aus Offenbach. »Wenn ich
durch die Stadt laufe, habe ich zu
den Personen aufgrund ihrer Klei-
dung immer Geschichten im Kopf.
Zum Beispiel die Sekretirin, die un-
ter-ihrem Chef leidet und der’s zu
Hause auch nicht besser geht«, er-
zihlt sie. Wenn sie dann die Ko-
stiime aber genau so wie auf der

Strafle auf die Bithne bringe, dann
seien die Regisseure meist ge-
schockt. »Das ist viel zu viel«, sagen
sie dann laut Seidl.

Designerin Monika Seidl
hat Offenbach als Mittel-
punkt des Lebens gewdhlt.

=»Aber das ist das wahre Leben, Die
Menschen kleiden sich so — und er-
zahlen damit ihre Geschichten. Ein
grofier Teil meiner Phantasie spielt
mit Designs.« Zum Beispiel beim
Lesen. Immer, wenn sie einen Ro-
man lese — oder ein Dreh- oder
Textbuch, dann sehe sie die Ko-
stiime direkt vor sich. »Ich wiirde
gerne mal Kostiime fiir einen sché-
nen Fantasy-Film gestalten. So was
wie Herr der Ringe. Richtig aufwiin-
dig, mit Elfen und Trollen.«

Bei so viel Phantasie ist klar, dass
ihre Kunden sehr zufrieden mit Mo-
nika Seidl sind. Das schligt sich
auch in Primierungen nieder. Bei
dem europiischen Modewettbewerh
»1. Modedesigners Cup« wurde sie

2008 mit ihrer Abendrobe zur Fina-
listin gewihlt. Die Wirtschaftforde-
rung der Kreativwirtschaft und die
Offenbach-Post initiierten im Au-
gust 2008 den Wettbewerb »Made
in Offenbach«, Monika Seidl wurde
mit ithrem Projekt eine von 13 Sie-
gern.

Von so viel Kreativitit kénnen auch
Privatkunden profitderen. Monika
Seidl arbeitet als Schneiderin fiir be-
sondere Anlisse, entwirft zum Bei-
spiel Abendgarderobe. Aber manch-
mal verleiht sie auch das eine oder
andere Stiick. »Zum Beispiel fiir Fo-
toshootings oder Bille«, berichtet
sie. Einen besonders grofien Fundus
habe sie mit Mode der 30er bis 50er
Jahre »Eine modisch faszinierende
Zeit«, sagt sie. Aber auch internatio-
nale Stiicke aus Fernost seien dabei.
Es konnte sich also lohnen, nach
vorheriger Absprache mal in den
Riaumen der Goethestrafie 23 vorbei
zu schauen und im Kleiderschrank
der Kreativitit zu stobern. Und viel-
leicht erzihlen Sie dann ja auch eine
ganz besondere Geschichte...

monika-seidl.de



